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Plan warsztatow

sesja 1
piatek, 15:40 - 16:40

Komputery liczg szybko i
wolno, a moze pisza
programy? M. Borowiecki,
OFElizK

Sala205

Poréwnanie narzedzi do
tworzenia grafiki
tréjwymiarowej (3D) —

sesja 2
piatek, 16:45-17:45

TIK w integracji zespotu
klasowego - R. Rudnicka,
OElizK

Sala 205

Praktyczne zasady dotyczace
druku 3D i przygotowanie

sesja 3
sobota, 10:00-11:00

sesja 4
sobota, 11:10-12:10

Porady kota i weza —Czy warto

gra¢ w Toto Lotka?
A.Borowiecka, OEIiZK

Sala205

Poréwnanie narzedzi do
tworzenia grafiki
tréjwymiarowej (3D) —

Wizualizacja danych w
arkuszu. A. Borowiecka, OEIliZK

Sala 205

Praktyczne zasady dotyczace
druku 3D i przygotowanie

sesja 5
sobota, 12:40-13:40

TIK w integracji zespotu
klasowego - R. Rudnicka,
OFElizK

Sala205

Grafika z6twia w jezyku
Python, czyli jak mozna
ptynnie przejs¢ od

sesja 6
sobota, 13:50-14:50

Jak wykorzystac dtugopisy 3D
w edukacji? Nowe mozliwosci
W nauczaniu. - K. Pluta

Sala 205

Praktyczne zasady dotyczace
druku 3D i przygotowanie

Warsztat 10

Warsztat 11

Warsztat 12

problemowej - A. Pietrzyk
Sala9

Pracownia sztucznej
inteligencji w Twojej szkole -
P. Kryla, P. Mrokwa

Sala korekcyjna

Od pomystu do montazu
—jak zrobi¢ szkolny film?
T. Biernacki, IT Media

Sala208A

problemowe;j - A. Pietrzyk
Sala9

stacjonarnych M. Danieluk

Sala9

Teoria montazu w praktyce z
wykorzystaniem kamer w
urzadzeniach mobilnych

(smartfon, tablet) - M. Pawlik,

OElizK

Sala103

Pracownia sztucznej

stacjonarnych M. Danieluk

Sala9

stacjonarnych M. Danieluk

Sala9
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stacjonarnych M. Danieluk

Sala9

Pracownia sztucznej

inteligencji w Twojej szkole - inteligencji w Twojej szkole -

P. Kryla, P. Mrokwa

Sala korekcyjna

Od pomystu do montazu
—jak zrobi¢ szkolny film?
T. Biernacki, IT Media

Sala208A

Al for Future Workforce - Andrzej Jankowski

Sala105a

sesja 1l
piatek, 15:40 - 16:40

sesja 2
piatek, 16:45-17:45

Myslenie Wizualne jako
wsparcie edukacji — jak
ufatwic sobie prace za
pomoca tabletu i rysika. - E.
Madej, IT Media

Sala208A

STEAM z Dashem i Dotem - A.
Cie$larczyk-Adamczewska

Sala105a

sesja 3
sobota, 10:00-11:00

P. Kryla, P. Mrokwa

Sala korekcyjna

Myslenie Wizualne jako
wsparcie edukacji — jak
utatwic sobie prace za
pomoca tabletu i rysika. - E.
Madej, IT Media

Sala208A

Laboratoria Przysztosci z
robotami Dash i Dot - A.
Cieslarczyk-Adamczewska

Sala105a

sesja 4
sobota, 11:10-12:10

Zréb film —komdrka, tabletem -|
M. Pawlik, OEIiZK

Sala103

Platformadla
nauczycieli pracujacych
z dzie¢mi uchodzczymi z

Ukrainy

Sala208A

0Od Polski drewnianej do
Polski drukowanej - N.
Wagner

Sala105a

sesja 5
sobota, 12:40-13:40

OBS Studio jako mikser do
tworzenia streamingéw, oraz
program do nagrywania
screencast’ow - M. Pawlik,
OElizK

Sala103

Platformadla
nauczycieli pracujacych
zdzie¢mi uchodzczymi z

Ukrainy

Sala208A

“Storytelling z Zosiag — Mata
nauczycielky”
Snucie opowiesci jako sposéb
na nauczanie w ed. Przedszk. i
weczesnoszk. P.Kepinski

Sala105a

sesja 6
sobota, 13:50-14:50




