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S TEAM

P OL S K A

“STEAM-iaki od Projektu do
Personalizacji”

Dla kogo: Nauczyciele przedszkoli i edukacji wczesnoszkolnej

Czas trwania: 2 godziny

Obszary STEAM: Technologia (projektowanie cyfrowe, edycja wideo), Inzynieria
(szycie), Sztuka (personalizacja), Matematyka (proporcje i pomiary), Kreatywnos¢

Cel warsztatow

Nauczyciele poznajg innowacyjne podejscie do edukacji STEAM, uczac sie, jak
krok po kroku przeprowadzi¢ zajecia, w ktérych dzieci projektuja, szyja i
personalizujg wtasne postacie - STEAM-iaki. Uczestnicy dowiedzg sie, jak
wykorzystac iPady, technologie Clips, ptdtno i proste techniki szycia do rozwijania
kreatywnosci i umiejetnosci manualnych dzieci.

Warsztaty dostarczg gotowy scenariusz zaje¢ do wdrozenia w klasie i pokaza, jak
tagczyc¢ sztuke, technologie i nauke w sposob angazujacy i dostosowany do wieku
dzieci.

Plan warsztatéw
1.Wprowadzenie - Jak STEAM-iaki rozwijaja dzieci? (15 min)

» Jaktgczyc technologie, sztuke i nauke w nauczaniu dzieci w wieku 5-8 lat?

* Rola projektowania, kreatywnosci i pracy manualnej w edukacji STEAM

* Omowienie materiatdow i narzedzi: iPadyj, filc, ptétno, farby do tkanin, aplikacja
Clips

2.Projektowanie STEAM-iakéw na iPadach (30 min)

« Cwiczenie praktyczne: Uczestnicy tworzg wtasne projekty STEAM-iakéw w
aplikacjach do rysowania (np. Procreate, Sketchbook).

* Wybor ksztattu, kolorow, oczu, rgk, ndg i charakterystycznych elementéow
postaci.

* Jak pracowac z dzie¢mi w tej czesci? Wskazowki do prowadzenia zaje¢ w klasie.
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3.Szycie i wypetnianie STEAM-iakéw (30 min)

e Jak przeniesc projekt z ekranu na materiat?

* Nauka prostych sciegdw i technik szycia dostosowanych do matych raczek
dzieci.

e Wypetnianie i nadawanie postaciom objetosci - jakie materiaty najlepiej
sprawdzg sie w pracy z dzie¢mi?

Cwiczenie: Kazdy nauczyciel szyje swojego STEAM-iaka i testuje metode pracy w
grupach.

4.Personalizacja i nadawanie supermocy (20 min)
» Jakie materiaty wykorzystac¢ do dekoracji? Farby do tkanin, cekiny, filcowe
elementy.

e Jak wprowadzi¢ kreatywne opowiadanie historii o STEAM-iakach?

Cwiczenie: Uczestnicy tworzg ,Karte Supermocy” dla swojej postaci i przygotowuja
jej historie.

5.Tworzenie filméw o STEAM-iakach w aplikacji Clips (20 min)

Praktyczne ¢wiczenie: Jak nauczy¢ dzieci nagrywania krotkich filmikéw o swoich
STEAM-iakach?

e Jak dziata aplikacja Clips? Wprowadzenie do edycji wideo dla najmtodszych.
* Nagrywanie gtosu, dodawanie efektéw, napisow i animacji.

Cwiczenie: Kazdy uczestnik tworzy krotki film o swoim STEAM-iaku i testuje, jak
prowadzi¢ te czesc¢ w klasie.
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6.Podsumowanie i praktyczne wskazéwki (15 min)

* Jak dostosowac poziom trudnosci zaje¢ do réznych grup wiekowych?

e Organizacja pracy w klasie — jak prowadzi¢ warsztaty w wiekszej grupie dzieci?

e Uczestnicy otrzymujg gotowy scenariusz zaje¢ do wdrozenia w swojej
placowce.

Rezultaty warsztatéw

* Nauczyciele nauczg sie, jak prowadzi¢ angazujgce zajecia STEAM dla dzieci.

e Poznajg narzedzia cyfrowe, ktére utatwig im wprowadzanie technologii do
edukacji.

e Otrzymajg gotowy scenariusz warsztatow, ktéry mozna wdrozy¢ w szkole lub
przedszkolu.

* Wyjdg z wtasnym STEAM-iakiem i nagranym filmikiem, gotowi do
przeprowadzenia zaje¢ w swojej grupie.



Dama z Gronostajem

Czas trwania: 45 minut
Grupa docelowa: Dorosli, nauczyciele, edukatorzy, uczestnicy konferenciji

Cel: Warsztaty ArtyKids to unikalna okazja, aby zanurzyc¢ sie w Swiecie
renesansowej sztuki i odkry¢ tajemnice jednego z najstynniejszych dziet Leonarda
da Vinci - Damy z Gronostajem. Uczestnicy bedg mieli mozliwos¢ poznania historii
obrazu, jego technik malarskich oraz kontekstu epoki, w ktérej powstat. Dzieki
nowoczesnym narzedziom cyfrowym wezmg udziat w interaktywnej analizie dzieta,
a na zakonczenie stworzenie wtasnej artystycznej interpretacji na koszulce
ArtyKids.

Plan warsztatéw
1.Prezentacja o obrazie i epoce renesansu (10-15 min)

Warsztaty rozpoczynajg sie od fascynujacej prezentacji dotyczacej Damy z
Gronostajem oraz kontekstu historycznego. Uczestnicy dowiedzg sie, kim byta
Cecylia Gallerani, jakie tajemnice skrywa obraz oraz na czym polegata technika
malarska Leonarda da Vinci. Prezentacja uwzglednia rowniez ogélne informacje o
epoce renesansu, jej wartosciach oraz stylu artystycznym. Kazdy uczestnik bedzie
miat dostep do prezentacji na iPadzie, co umozliwi indywidualne zapoznanie sie z
trescia.

2. Wirtualne ogladanie obrazu (5 min)

Kolejnym etapem warsztatow jest interaktywne ogladanie Damy z Gronostajem w
wysokiej rozdzielczosci na iPadzie. Uczestnicy bedg mogli przyjrzec sie szczegdétom
obrazu, analizowac kolory, faktury oraz detale kompozycyjne. Przewidziano
rowniez dostep do cyfrowych zasoboéw Muzeum Narodowego w Krakowie, gdzie
obecnie przechowywany jest obraz.
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3. Wirtualne ogladanie skanéw / RTG obrazu (5 min)

Aby zgtebic tajniki dzieta, uczestnicy beda mieli okazje przeanalizowac
radiograficzne skany obrazu. Dzieki dostepowi do zasobdéw Google Arts & Culture
beda mogli zobaczy¢ ukryte warstwy dzieta, poprawki wykonane przez artyste oraz
techniki uzyte podczas tworzenia. To unikalna szansa, aby spojrze¢ na dzieto
oczami konserwatorow sztuki.

4. Quiz Kahoot: Co wiesz o Damie z Gronostajem? (10 min)

Po czesci teoretycznej przyszedt czas na zabawe i sprawdzenie zdobytej wiedzy!
Uczestnicy wezmg udziat w quizie Kahoot, ktdry bedzie dotyczyt obrazu, epoki oraz
samego Leonarda da Vinci. Dzieki interaktywnym pytaniom bedg mogli w
przystepny sposéb utrwali¢ informacje i podzieli¢ sie swoimi spostrzezeniami.
Kazdy uczestnik odpowiada na pytania za pomocg iPada, a wyniki sg prezentowane
na biezaco.

5. Tworcza interpretacja: personalizacja koszulki ArtyKids w Sketchbook (15 min)

Warsztaty koniczy najbardziej kreatywny etap — personalizacja koszulki ArtyKids.
Kazdy uczestnik otrzyma gotowy cyfrowy wykrojony szablon koszulki z nadrukiem
obrazu. Przy uzyciu aplikacji Sketchbook na iPadzie uczestnicy beda mogli dodac
do projektu wtasne detale, interpretacje oraz wspotczesne elementy. Moga
wzbogacic¢ koszulke o renesansowe motywy, cytaty z epoki czy wtasne akcenty
artystyczne. Gotowe projekty moga zosta¢ wydrukowane na koszulkach, co
pozwoli uczestnikom zabra¢ do domu unikatowa, osobistg pamigtke z warsztatéw.

Podsumowanie

Warsztaty ArtyKids ,Dama z Gronostajem” to unikalne potgczenie historii sztuki,
nowoczesnych technologii i kreatywnej ekspresji. Uczestnicy nie tylko zgtebig
tajniki jednego z najbardziej znanych obrazéw Leonarda da Vinci, ale takze
stworzyg wtasng interpretacje dzieta na personalizowanej koszulce. To
niezapomniane doswiadczenie pozwalajace potgczy¢ wiedze z dziataniem,
inspirujgce do dalszego odkrywania sztuki i rozwijania kreatywnos$ci oraz wtgczenia
sztuki w zajecia STEAM w edukacji.



