K@SSK

Plan warsztatow

sesja 1l
sobota, 10:00 -10:45

Sztuczna inteligencja w klasie —
jak utatwia ocenianie i nauke? -

sesja 2
sobota, 10:50-11:35

Sprzet z KPO pod kontrolg. Jak
ogarng¢ dziesigtki, a nawet setki
laptopdw dzigki Microsoft

sesja 3
sobota, 11:40-12:25

Microsoft Intune w praktyce dla
szkolnych administratoréw
komputeréw (réwniez z KPO) -
tukasz Witt, Marcin Mordas

Sala205

0Od pomystu do modelu —
kreatywne projektowanie
wektorowe i trojwymiarowe w
Tinkercadzie - Grazyna Koba,
Katarzyna Koba-Gotaszewska —
MIGRA
Sala105

Warsztat 4

w szkole? - Robert Celuch
Sala14

Rozwigzania Google Al w
procesie edukacyjnym - Maciej
Kilanowski

Sala204

Snucie (nie tylko) cyfrowych
opowiesci. Czes¢ 1 —filozofia -

Warsztat 1 Anna Grzybowska, OEIIZK Intune? - tukasz Witt, Marcin
Mordas
Sala205 Sala205
Jak dzic¢ zajecia z Al
2 o:ni:vsmiiast:; Za]f:lé;:mow Od promptu do statuetki: Al i
& P qu . R druk 3D w stuzbie szkolnego
AS = Al GEamliGtn, wizerunku - Krzysztof Fortuna
Warsztat 2 Katarzyna Koba-Gotaszewska — Ay !
Migra
MIGRA
Sala105 Sala105
Laptopy przegladarkowe - jak Laptopy przegladarkowe - jak
rozpoczac prace i zintegrowac je | rozpoczac prace i zintegrowac je
Warsztat 3 poczac pracg egl J poczac pracg egl J

w szkole? - Robert Celuch

Sala14

Personalizacja z Al: Jak Dotrze¢
do Kazdego Ucznia w Klasie -
Wojtek Wator

Sala14

Sztuczna inteligencja dla kazdego Sztuczna inteligencja dla kazdego

nauczyciela w Canva Education
cz. 1 - Agnieszka Halicka
Sala204
Snucie (nie tylko) cyfrowych
opowiesci. Cze$¢ 2 — narzedzia

nauczyciela w Canva Education
cz. 2- Agnieszka Halicka

Sala204

Al wspomaga prace i nauke -
Janusz S. Wierzbicki, Michat T.

sesja 4
sobota, 12:55-13:40

Canva w projektach
uczniowskich: od pomystu do
prezentacji cz. 1 - Beata
Chodacka

Sala205

Od promptu do statuetki: Al i
druk 3D w stuzbie szkolnego
wizerunku - Krzysztof Fortuna,
Migra

Sala105

Planowanie Lekcji z Al: Od Pustej

Kartki do Gotowego Scenariusza -

Wojtek Wator

Sala14
Lumio w praktyce — jak
projektowac lekcje, ktére
aktywizujg uczniéw? - Milena
Woiciechowska
Sala204

Python i Al—tworzymy
opowiesci - Agnieszka

sesja 5
sobota, 13:45-14:30

Canva w projektach
uczniowskich: od pomystu do
prezentacji cz. 2 - Beata
Chodacka

Sala205

Jak wprowadzi¢ zajecia z Al
zgodnie z podstawa programowg
2026 —Canva Al - Grazyna Koba,

Katarzyna Koba-Gotaszewska —
MIGRA

Sala105

Lekcja z WOW-efektem: Al jako
Partner w Klasie - Wojtek Wator

Sala14

Lumio i Canva - para idealna -
Magdalena Krupirnska

Sala204

Zabawy z liczbami w Pythonie -

Warsztat 10

Warsztat 11

Warsztat 12

Lemariska, M. Beyga

Sala9

Scratch na sterydach —modut
3D, Al i nie tylko! - Barttomiej
Krowiak, OElizK

LEIERIE]

Jak odrdzni¢ halucynacje
sztucznej inteligencji od
prawdziwych informacji oraz jak
efektywnie potwierdzac
informacje wygenerowane przez
sztuczng inteligencje? - Kamil

Sala208 a

Spiralny sposéb nauki
programowania od przedszkola
do matury - Bohumir Soukup

Salal05a

Zaprogramuj wirtualnego dronal-

Barttomiej Krowiak, OEIiZK

LEIERIE]

Cyfrowy Architekt Wiedzy -
Agnieszka & Grzegorz
Ciepielewscy

Sala208 a
Nauki przyrodnicze i Sciste z
wykorzystaniem LEGO

education - Szymon Kurzyca

Sala105a

Sala9

Nauczyciele wkraczajg do $wiata
Robloxa!- Barttomiej Krowiak,
OElizK

LEIERIE]

Cyfrowy Architekt Wiedzy -
Agnieszka & Grzegorz
Ciepielewscy

Sala208 a
Nauki przyrodnicze i Sciste z
wykorzystaniem LEGO

education - Szymon Kurzyca

Sala105a

Google Gemini, projektuj oraz
wdrazaj agenty Al — wykorzystaj

je w swojej pracy - Marcin Pawlik,

OEliZK

Sala103

Sala208 a

Spiralny sposéb nauki
programowania od przedszkola
do matury - Bohumir Soukup

Salal05a

Warsztat 5 nie tylko) Al - J.S. Wierzbicki, . ) Agnieszka Borowiecka
J.S. Wierzbicki, M.T. Grzeslak (nie tylko) , Grzeslak Borowiecka
M.T. Grzeslak
Sala213 Sala213 Sala213 Sala213 Sala213
Zarzadzani hi i 0d pi homienia d
rza' ’zanle 2ac ow'an'lem Generacja Al — strategie uczenia i Projekt interdyscyplinarny — Specjalne potrzeby w edukacji AR BT c.)mlenla. °
uczniéw w aktywnosciach o L o ) ) ) , . | sprawnego zarzadzania — projekt
o oceniania w $wiecie z Al - A. aplikacja Freeform - A. Kozuszek, | cyfrowej —funkcje dostepnosci - )
Warsztat 6 | cyfrowych —aplikacja Klasa - P. N .. L . Cyfrowy Uczen (KPO) - P.
. Kozuszek, D. Skurzyriski D. Skurzyriski A.Kozuszek, P. Darmosz L
Darmosz, A. Kozuszek Darmosz, D. Skurzyriski
Sala208 Sala208 Sala208 Sala208 Sala208
. Informatyka w akji, czyli I i
Grafika komputerowa w SP Jak uczy¢ rozwigzywania ° noweg_o w_po s aW|e_ Jak zadawaé lepsze pytania Al (i
) § sprawdzone pomysty na ] X programowej do informatyki? - R o
okiem grafika - Janusz Mazur, L. ) probleméw na informatyce? ) e ludziom)? Warsztat precyzyjnej
Warsztat 7 angazujgce lekcje - Beata o Janusz S. Wierzbicki, Nowa Era, o P
Nowa Era Tomasz Mikotajczyk, Nowa Era " komunikacji. - A. Swiattowska
Chodacka, Nowa Era OElizK
Sala109 Sala109 Sala109 Sala109 Sala109
Cyfrowy Escape Room Cyfrowy Escape Room Projekty STEAM rozwijajace
nowoczesnym sposobem na | nowoczesnym sposobem na kompetencje przysztoéci z BBC
W tat 8 aktywizowanie uczniow - aktywizowanie uczniow - - - Micro:bit - Matgorzata Ciznicka,
rsz i
arszta Marta Sztapka, Andrzej Marta Sztapka, Andrzej Adrianna Szofer —
Pietrzyk Pietrzyk “Horyzontarium” PCSS
Sala7 Sala7 Sala7 Sala7 Sala7
Kosmiczna Matematyka — Canva dla nauczycieli: Magia
odkrywamy tajemnice (ERIEVARNIER-CIGNENEGER Matematyka, kodowanie i logika . .
A ' — . X ) ) § i tworzenia dla Kazdego -
Warsztat 9 | Wszechéwiata przez liczby - M. 5 minut - Karolina Dryriska wokot Nas - Karolina Dryriska

Karolina Dryriska

Sala9

Nagraj i zmontuj swdj instruktaz,
film z wykorzystaniem narzedzi
Al - Marcin Pawlik, OEliZK

Sala103

Sala208 a

Spiralny sposéb nauki
programowania od przedszkola
do matury - Bohumir Soukup

Salal05a

sesja 1l
sobota, 10:00-10:45

sesja 2
sobota, 10:50-11:35

sesja 3
sobota, 11:40-12:25

sesja 4
sobota, 12:55-13:40

sesja 5
sobota, 13:45-14:30




